
Worms/Voms regler 
36 spillekort
Generel rækkefølge af kulører (fra mindst til størst)

Ruder ♦, hjerter ♥, spar ♠ og klør ♣
Rang af spillekort højst mod mindst

Højeste – Joker, kan smides på alt og slår alt. Dog allermindst, når denne er nederst som udspil

VOMS, dog kun hvis den er truet af TOQU

TOQU, må ikke udspilles, før VOMS udspilles af modspiller, eller har været udspillet
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   Dog er 7-ere høj, når disse udspilles som nederst.



Voms regler 

Ved udspil af 7-ere 
”Almindelige kort” kan ikke slå udlagt 7-ere

   

Slår udlagt 7-ere

ATAATAQ, slår ♣K, hvis denne smides ovenpå 7-ere. (Point gives kun til modspiller, der slår ♣K)

Slår alt også ATAATAQ

Eksempler på udspil

Når 7 er nederst, kan ”almindelig” kort f.eks. høj ♠8 ikke slå 7-ere

ATAATAQ (point = 1 lus) gives, når modspiller smider ♠K ovenpå 
♣K
TOQU (point = 2 lus) gives, når først VOMS udspilles af modspiller

I tilfælde af medspiller smider TOQU ovenpå sin makkers VOMS mistes 
alle optjente lus

Hvis VOMS har været i udspil tidligere, fungerer TOQU som høj kort


